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OLA!
NESTA ATIVIDADE, TRABALHAREMOS O JOGO SIMBOLICO!

0 JOGO SIMBOLICO E A BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA, DE IMAGINACAO.
ELE E MUITO IMPORTANTE PARA O DESENVOLVIMENTO INFANTIL, POIS
TRABALHA AS CRIANCAS DE UMA FORMA INTEGRAL, ENVOLVENDO DESDE A
REPRESENTACAO CORPORAL ATE A REFLEXAO QUE ACONTECE PELOS
SENTIMENTOS QUE O PERSONAGEM DEVE DEMONSTRAR DURANTE A
APRESENTACAO. ALEM DISSO, AJUDAM A DESENVOLVER O PENSAMENTO, A
IMAGINACAO, A AUTONOMIA E A CRIATIVIDADE.

VAMOS LA ALUNOS!

VOCE DEVERA ESCOLHER UM OBJETO QUE SERA O SEU “AMIGO”
DURANTE UM DIA TODO. PODE SER UMA BONECA, BICHO DE PELUCIA, UM
BONECO DE SUPER HEROI, UM CARRINHO OU
O ALUNO PODE, INCLUSIVE, CRIAR SEU
‘AMIGO” COM MATERIAL RECICLADO COMO
GARRAFAS OU ROLOS DE PAPEL HIGIENICO.

VOCE DEVERA FAZER SUAS ATIVIDADES
NORMAIS JUNTO COM SEU “AMIGO”. ELE
DEVERA ACOMPANHA-LO EM SUAS
REFEICOES, NA HORA DE BRINCAR, ETC.

EM ALGUM MOMENTO DO DIA VOCES FARAO A AULA DE EDUCACAO
FiSICA, SENDO QUE VOCE SERA O PROFESSOR E SEU “AMIGO” SERA O ALUNO.

APOS VIVENCIAR ESTA EXPERIENCIA, VOCE FARA UM DESENHO SOBRE
SEU DIA E AQUILO QUE MAIS GOSTOU.

“O “mundo do faz de conta” é muito real na imaginagao de uma crianga'”

Elane Azevedo




